


 
 
 
 

NORMAS DE INSCRIPCIÓN E INFORMACIÓN 

La actividad se desarrolla en el CEP Felipe II 

 

 Verano 2026: Periodo de actividad del 22 de junio al 2 de septiembre. Inscripción 

semanal o por días sueltos. 

 Número de plazas semanales: 75 junio, agosto y días sueltos de septiembre y 120 julio 

niños. 

 Grupos: máximo de 36 personas incluido niño/as y monitor/es. 

 Programación: Las actividades son lúdico recreativas, formativas, literarias, plástico 

/artísticas, medioambientales, de vida diaria, musicales, danza, actividad física y 

deportiva, etc., Las programaciones semanales están disponibles en el centro a disposición 

de las familias, preguntar a coordinador/a de actividad. 

 Teléfono de Coordinación: 606 408 705 

 Horario: de 8 a 15 h. 

 Guardería gratuita: de 8 a 10 h. y de 14 a 15 h. 

 Servicio de Comedor: de 14h a 15h. Precio 6€/día y 30€/semana. Con un mínimo de  

10 niños/día para que se proporcione el servicio. 

 Actividades: de 10 a 14 h. Cada niño/a traerá una mochila con un equipamiento básico 

de almuerzo, botella de agua y una tolla pequeña de microfibra o similar, se les informará 

puntualmente de otro tipo de material a aportar para el desarrollo de alguna otra 

actividad específica. 

 Dirigido a: niños/as que han estado escolarizados en centros educativos durante el curso 

2025-2026 desde 1º de Educación Infantil hasta 6º de Educación Primaria, 

empadronados o no en el municipio. La inscripción se puede hacer por días esporádicos 

o semanas. Para su atención el programa cuenta con el monitorado establecido por 

ratio, no se ofrece atención individualizada. 

 Atendido por profesionales: monitores de ocio y tiempo libre, no se ofrece atención 

individualizada ni especializada a niños con necesidades especiales. 

 Inscripción: abierto el plazo inscripción hasta el 17 de junio y una vez comenzada la 

actividad se aceptarán inscripciones con un mínimo de 5 días naturales de antelación al 

comienzo de la actividad solicitada, siempre que existan plazas vacantes. Esto se aplica 

de igual manera para las renovaciones. Será necesario un mínimo de 5 niños/as por día 

para desarrollar la actividad. 

 Lugar de entrega de inscripciones:  

o En la Concejalía de Educación de 9 a 14 h. (Av. Castilla, 4-1ª planta Telf. 

91 890 82 56) y otros registros municipales. 

o A través de la sede electrónica (https://elescorial.sedelectronica.es). 

 Precio: 

o 10’80 €/día y/o 36€/semana para niños empadronados. 

o 14’40 €/día y/o 60 €/semana para no empadronados. 

o Comedor 6€ día y 30€/semana. 

https://elescorial.sedelectronica.es/


 
 
 
 

 

 Pago: 

o Se exige pago previo a la inscripción.  

o A través del Portal Tributario (https://tributos.elescorial.es), será 

necesario imprimir justificante de pago y entregar en la Concejalía de 

Educación o insertar en el registro a la hora de hacer la inscripción 

telemática. 

Si existiese algún tipo de deuda en el pago de cualquier precio público municipal se tendrá que 

regularizar previamente para hacer mantener la inscripción.  

 

 Bonificaciones: 

 1) Bonificación por Número de Hermanos: supone una reducción en la cuota a partir 

del segundo hermano inscrito (primer hermano paga el 100%; segundo hermano el 

75%; tercer hermano 50%: a partir del cuarto hermano la actividad es gratuita). 

Se solicita en la misma ficha de inscripción a la actividad Requisitos: a) que los 

hermanos se inscriban durante el mismo periodo b) que toda la unidad familiar 

haya estado empadronada en el municipio durante el curso escolar previo al verano 

c) habrá que adjuntar el Libro de Familia completo d) en caso de separación o 

divorcio se ha de adjuntar sentencia y/o convenio e) no se concederá bonificación 

si existiera alguna deuda con el Ayuntamiento. 

2) Bonificación por Situación Familiar: requiere cumplimentar una solicitud específica 

y reunir una serie de requisitos. Deberá ser aprobada por la Junta de Gobierno 

Local con efectos a partir de su resolución. (Solicitar información complementaria).  

 

 Bajas y devoluciones: Las bajas y/o solicitud de devolución se efectuarán por escrito 

rellenando una ficha de baja que deberá ser registrada en cualquiera de los registros 

municipales o través de la sede electrónica (https://elescorial.sedelectronica.es). Si el 

alumno se da de baja con antelación a la fecha en la que está inscrito se le devolverá 

un porcentaje de acuerdo a la siguiente tabla. En el caso de los alumnos que se inscriban 

en el servicio de Vacaciones Escolares de Verano por semanas no cabrá devolución del 

importe por días sueltos. 

 

ANULACIÓN DE LA ACTIVIDAD 
DEVOLUCIÓN 

DEL IMPORTE PAGADO 

Con 10 días de antelación a la prestación del servicio 100 % 

Entre 9 y 6 días de antelación a la prestación del servicio 70 % 

Entre 5 y 3 días de antelación a la prestación del servicio 50 % 

Resto 0 % 

 

 

 

https://tributos.elescorial.es/
https://elescorial.sedelectronica.es/


 
 
 
 

 

 Podrá ser causa de baja: 

o Alterar de cualquier forma el buen funcionamiento de la actividad, una vez 

establecidas pautas de readecuación ordinarias se persiste en dificultar, 

entorpecer o dañar a otros niñ@s o profesionales, en más de cuatro situaciones.  

o Retrasos reiterados (más de cuatro veces al mes o cuatro días consecutivos) en 

la recogida de su hijo/a. 

o Deterioro importante ocasionado en el Centro Educativo: mobiliario, enseres… 

o Falta de pago ejecutivo de una cuota.  

 La Concejalía de Educación no se hace responsable de la 

perdida/extravío/rotura/desperfecto…de objetos/ropa del usuario de la actividad. 

 La programación semanal es orientativa y podrá estar sujeta a cambios. 

 Los datos personales que se entreguen en la inscripción son para uso exclusivo del 

Ayuntamiento de El Escorial. 

 

 

  



 
 
 
 

 

 

  

TEMÁTICA: "De viaje por España"  

DIAS SIN COLE - VACACIONES ESCOLARES: VERANO 2026 

C. VALENCIANA 
SEMANA 22 AL 26 DE JUNIO 

NAVARRA 
SEMANA DEL 29 JUNIO A 3 DE JULIO 

ANDALUCIA 
SEMANA DEL 6 AL 10 DE JULIO 

CACERES 
SEMANA DEL 13 AL 17 DE JULIO 

MADRID 
SEMANA DEL 20 AL 24 DE JULIO 

CATALUÑA 
SEMANA DEL 27 AL 31 DE JULIO 

CANARIAS 
SEMANA DEL 3 AL 7 DE AGOSTO 

CASTILLA LA MANCHA 

SEMANA DEL 10 AL 14 DE AGOSTO 

GALICIA 
SEMANA DEL 17 AL 21 DE AGOSTO 

CASTILLA Y LEON 
SEMANA DEL 24 AL 28 DE AGOSTO  

CANTABRIA 
31 AGOSTO 1 y 2 DE SEPTIEMBRE  

mailto:MÉDIC@


 
 
 
 

 

EJEMPLO DE HORARIO GENERAL 

 

 

  LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES 

8:00 a 

10:00 

INFANTIL 
RECEPCION LLEGADA ESCALONADA // GUARDA 

PRIMARIA 

10:00 a 

11:00 

INFANTIL ACT. EN CLASE 

PRIMARIA ACT. EN PISTA 

11:00 a 

11:45 

INFANTIL 
ACT. EN 

PISTA 

ACT. EN 

AUDIOV. 
ACT. EN PISTA 

ACT. EN 

AUDIOV. 

ACT. EN 

PISTA 

PRIMARIA ACT. CLASE 

11:45 a 

12:00 

INFANTIL 
RECREO Y ALMUERZO 

PRIMARIA 

12:00 a 

13:00 

INFANTIL 
PISCINA 

PRIMARIA 

13:00 a 

14:00 

INFANTIL 
JUEGOS DE EXTERIOR EN EL PATIO 

PRIMARIA 

14:00 a 

15:00 

INFANTIL 
RECOGIDA // COMEDOR //GUARDA  

PRIMARIA 

 
 

 

 

  

 

  



 
 
 
 

 

EJEMPLO DE PROGRAMACIÓN SEMANAL TEMÁTICA 

······· GRUPO DE PRIMARIA ······ 

SEMANA: CASTILLA LA MANCHA 

 

 LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES 

8:00 a 10:00 RECEPCION LLEGADA ESCALONADA // GUARDA 

10:00 a 10:45 

JUEGOS EN LA 

PISTA 

Cazar al gigante 

// Carreras de 

caballos // 

Despertar al 

gigante 

JUEGOS 

MUSICALES EN 

LA SALA DE 

AUDIOVISUALES 

Pies quietos // 

Nos movemos con 

la música // 

Juego de la silla 

ACTIVIDAD 

EN AULA 

Terminamos 

las 

manualidades 

que se nos 

quedaron 

ACTIVIDAD EN 

AULA 

 

Ensayo de 

baile para 

actuación del 

viernes 

GYMKANA // 

FIESTA FIN DE 

SEMANA 

10:45 a 11:45 

Taller de 

molinos de La 

Mancha 

Taller de caballos 

y burros 

Juegos de 

despejar el 

terreno // 

Tender la 

ropa 

Fabricamos 

una gran 

marioneta del 

Quijote 

11:45 a 12:00 RECREO // ALMUERZO // PREPARACIÓN PARA LA PISCINA 

12:00 a 13:00 PISCINA 

13:00 a 13:15 CAMBIO DE ROPA 

13:15 a 14:00 

Juego o taller 

pendiente de la 

mañana 

JUEGOS EN LA 

PISTA 

Poner la cola 

al burro // 

Pato Ganzo 

JUEGOS EN LA 

PISTA 

Oso dormilón 

// Simón dice 

Terminamos el 

Quijote 

Juegos de 

despedida de la 

semana 

14:00 a 15:00 RECOGIDA // GUARDA // COMEDOR 

 



 
 
 
 

 

EJEMPLO PROGRAMACIÓN SEMANAL TEMÁTICA 

······· GRUPO DE PRIMARIA ······ 

SEMANA DEL 22 AL 26 DE JUNIO 

 

Objetivos: 

- Utilizar las habilidades motrices básicas en distintas situaciones de juego colectivo. 

- Dar confianza, hacer que los niños disfruten de lo que están aprendiendo. 

- Favorecer el desarrollo de la expresión verbal, corporal, musical, plástica etc…. 

- Desarrollar la creatividad y la imaginación de los niños. 

- Aprender a utilizar los recursos que nos ofrecen, sin malgastarlos. 

- Buscar la participación de todos, predominando los objetivos colectivos sobre las metas individuales. 

- Valorar objetivamente todo lo que tienen a tu alcance en vez de pensar únicamente en lo que falta. 

- Fomentar la socialización, autodisciplina, respeto por los demás y a uno mismo. 

 

LUNES 

 

ACTIVIDAD 1: NOS REUNIMOS EN LA PISTA BREVE CHARLA DEL TEMA DE LA SEMANA 

1º  JUEGO: GIRASOL AMARILLO - GIRASOL BLANCO 

Descripción: se forman 2 equipos los cuales se colocaran en 2 filas paralelas en el centro del campo de 

tenis, cuando el monitor dice amarillo, el grupo amarillo tienen que intentar coger a los girasoles 

blancos que para salvarse deben correr hasta el final del campo de tenis donde será su casa. Los 

girasoles blancos que fueron cogidos se transforman en amarillos y así sucesivamente se va diciendo 

amarillo o blanco según la decisión del monitor. 

ACTIVIDAD 2: EN LA CLASE,  
Se hará una presentación del libro que se va a trabajar durante la semana 

ACTIVIDAD 3: Merienda. “HABLAREMOS SOBRE UN DESAYUNO SALUDABLE” y cambio para después del 

recreo ir a la piscina 

ACTIVIDAD 4: Piscina 

ACTIVIDAD 5: Regreso al cole y cambio de ropa 

ACTIVIDAD 6: Charla de primeros auxilios 

Que enseñar a los niños sobre primeros auxilios? 

Elementos y conocimientos claves que los niños deben conocer 

1. Botiquín 

2. PAS 

3. Avisar a un adulto 

4. Capacitación sobre cómo reaccionar frente a una emergencia. 

MARTES 

 

ACTIVIDAD 1: TALLER DE FABRICACION CUADRO DE GIRASOLES 

Material: Cartón, lápiz, goma, temperas, pinceles 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
ACTIVIDAD 2: JUEGO EN EL PATIO 

*JUEGO: tres en línea colectivo: se colocan 9 aros formando un cuadrado y se reparten 3 conos rojos 

y 3 azules, el primero de cada equipo corre hasta los aros y coloca un cono vuelve corriendo el segundo 

de cada equipo coloca otro cono tratando de hacer línea de su color el tercero hace lo mismo, si no se 

consigue hacer la línea el cuarto va corriendo y cambia de lugar un cono para intentar conseguirlo y así 

hasta formar la línea. Se pueden poner más aros y más conos. 

ACTIVIDAD 3: MERIENDA Y CAMBIO PARA DESPUÉS DEL RECREO IR A LA PISCINA 

ACTIVIDAD 4: PISCINA 

ACTIVIDAD 5: REGRESO Y CAMBIO DE ROPA 

ACTIVIDAD 6: JUEGOS DE FIN DE JORNADA 

 

MIERCOLES 

 

ACTIVIDAD 1: GYNKANA DE ORIENTACION 

*JUEGO: se les entregar un mapa del colegio a cada equipo y un lápiz, colocaremos muchos peces y plantas acuáticas 

por el cole y los equipos tienen que dibujar en el mapa donde las han encontrado. Cuando hayan encontrado las 20 

figuras vendrán con las monitoras a mostrar el mapa si es todo correcto se les entregara una serie de palabras que 

bien colocadas forman una frase, el que lo haga más rápido es el equipo ganador 

ACTIVIDAD 1: GYNKANA DE ACTIVIDADES 

ACTIVIDAD 2: PREPARAMOS UN TEATRO PARA REPRESENTAR EL VIERNES 

ACTIVIDAD 3: merienda y cambio para después del recreo ir a la piscina 

ACTIVIDAD 4: PISCINA 

ACTIVIDAD 5: RECRESO Y CAMBIO DE ROPA 

ACTIVIDAD 6: JUEGOS DE FIN DE JORNADA 

 

JUEVES 

 

ACTIVIDAD 1: JUEGOS DE RELEVOS 

1o JUEGO: MATERIAL CUERDA, TUBOS DE PAPEL HIGIENICO, PICA CON PIE 

Se colocan uno al lado del otro sosteniendo una cuerda el primero de un extremo coge un tubo y 

mete la cuerda, se va pasando el tubo hasta llegar al otro externo y el ultimo lo saca de la cuerda y 

lo coloca en la pica, gana el equipo que llegue primero a cubrir la pica con los tubos. 

2o JUEGO: MATERIAL UN GLOBO PARA CADA NIÑO 

Se ponen todos los globos en un lado del campo, el primero de cada equipo correr a buscar un globo, 

vuelve corriendo y colocan el globo entre la espalda del primero y la tripa del segundo y juntos van a 

buscar otro globo, vuelven corriendo y colocan el globo entre la espalda del segundo y la tripa del 

tercero, así hasta que todos estén formando una víbora, gana el equipo que llegue a meta con todos 

los integrantes unidos con un globo entre medias 

3o JUEGO PIEDRA PAPEL TIJERA (conos y pelotas) 

Se ponen en parejas con un cono con una pelota arriba hacen piedra papel tijera y el que gana coge la 

pelota he intenta pillar al contrario 

ACTIVIDAD 2: terminamos el cuadro 

ACTIVIDAD 3: merienda y cambio para después del recreo ir a la piscina 

ACTIVIDAD 4: PISCINA 

ACTIVIDAD 5: RECRESO Y CAMBIO DE ROPA 

ACTIVIDAD 6: JUEGOS DE FIN DE JORNADA 

 

VIERNES 

 

ACTIVIDAD 1: GYNKANA 

ACTIVIDAD 2: FABRICAMOS UN COLGANTE DE GIRASOL 

ACTIVIDAD 3: MERIENDA Y CAMBIO PARA DESPUÉS DEL RECREO IR A LA PISCINA 

ACTIVIDAD 4: PISCINA 

ACTIVIDAD 5: REGRESO Y CAMBIO DE ROPA 

ACTIVIDAD 6: JUEGOS DE FIN DE JORNADA: ACABAMOS LOS COLGANTES 



 
 
 
 

 

EQUIPO  

El equipo se compone de un Coordinador y uno/dos monitores con la capacitación de 

monitor de ocio y tiempo libre, por cada grupo de 15/34 niños, los grupos de niños se 

configuran en función de las inscripciones.  

 

ESPACIOS  

Un aula por cada grupo de 15/34 niños, dependiendo de la semana. Como espacios comunes 

contamos con la sala de audiovisuales, la pista cubierta y el patio.  

 

EQUIPAMIENTO DEL NIÑ@. 

Ropa cómoda, calzado cómodo (preferiblemente cerrado con velcro), bañador 

(preferiblemente puesto de casa), toalla tipo microfibra, crema solar (se aconseja ponerla 

también en casa), mochila, botella de agua, almuerzo (si van a hacer uso de la guarda de 

14 a 15 se recomienda llevar un segundo almuerzo). 

También les recomendamos llevar otra pequeña mochila con muda y ropa de cambio que se 

puede quedar en el aula mientras está en la actividad.  

 

COMEDOR  

El comedor comenzará a las 14:00 h. para los niños que lo hayan solicitado. El menú se 

compondrá de:  

Primer plato: Arroz o pasta o sopa o legumbre con verduras o crema  

Segundo plato: Carne o pescado o huevo con guarnición  

Postre: fruta o yogur  

Pan y agua  

El comedor contará con el coordinador y 1 monitor por cada 25 niños 

 

“FELIZ VERANO DE 

ENTRETENIMIENTO  

Y  

DIVERSION ENTRE AMIGOS” 

 

 



 
 
 
 

  



 
 
 
 

 


